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1-) Deneyde Kullanilacak
Kutuphaneler Hakkinda Kisa
Bilgi

1.1 System

System kitlUphanesi C# dilinde en temel
kttiphanelerden biridir. Bu kitiphane
icerisinde programin galismasiigin
gerekli olan temel siniflar ve veri turleri
bulunmaktadir. Konsol uygulamalarinda
kullanici ile etkilesim kurmalk,
matematiksel islemler yapmak, tarih ve
zaman bilgilerini elde etmek ve gesitli
temelislemleri gerceklestirmek icin bu
kGtuphaneden yararlanilir.

System kutliphanesi icerisinde bulunan
Console sinifi, program ile kullanici
arasinda metin tabanli iletisim
kurulmasini saglar. Console sinifi
sayesinde ekrana bilgi yazdirilabilir ve
kullanicidan veri alinabilir. Ornegin
Console.WriteLine() metodu ekrana
metin veya sonug yazdirmak icin
kullanilirken, Console.ReadLineg()
metodu kullanicidan metin bigciminde
veri almak icin kullanilir.

System kutliphanesi ayrica
matematikseliglemlerigin kullanilan
Math sinifini da igerir. Math sinifi mutlak
deger alma, yuvarlama islemleri gibi
bircok matematiksel islemin kolayca
yapilmasini saglar. Bunun yaninda tarih
ve zaman islemleriicin kullanilan
DateTime yapisi da bu kiatiphane
icerisinde yer almaktadir.

1.2 System.Collections.Generic

System.Collections.Generic
kGtuphanesi, generic koleksiyon veri
yapilarinin bulundugu kutiphanedir.
Generic koleksiyonlar ayni turden ¢ok
sayida verinin duzenli ve glvenli bir
sekilde saklanmasini saglar. Generic
yapilarin en 6nemli 6zelligi veri tirinun
onceden belirlenmesidir. Bu sayede
koleksiyon icerisine yanlis veri turd
eklenmesi engellenir.

Bu katlUphane icerisinde en yaygin
kullanilan veri yapilarindan biri List<T>
koleksiyonudur. List veri yapisi dinamik
bir veri yapisidir ve eleman sayisi
calisma zamaninda degistirilebilir. Liste
icerisine yeni elemanlar eklenebilir,
elemanlar silinebilir ve liste elemanlari
Uzerinde iglem yapilabilir. Bu 6zellikler
sayesinde List veri yapisi veri kimeleri
ile calisirken oldukga kullanisli bir yapi
sunar.

1.3 System.Linq

System.Ling kuituphanesi, koleksiyonlar
Uzerinde sorgulama yapilmasini
saglayan bir kituphanedir. LINQ ifadesi
“Language Integrated Query” kavraminin
kisaltmasidir ve sorgulama mantiginin
dogrudan programlama diline entegre
edilmesini ifade eder.

LINQ kullanilarak koleksiyonlar Uzerinde
filtreleme, siralama, gruplama, veri
donustirme ve ortalama alma gibi
islemler yapilabilir. Bu islemler klasik
dénguler kullanilarak da
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gerceklestirilebilir; ancak LINQ kullanimi
kodun daha kisa, okunabilir ve anlasilir
olmasini saglar.

LINQ o6zellikle koleksiyon veri yapilari ile
birlikte kullanildiginda veri Gzerinde
glcll sorgulama islemlerinin
yapilmasina olanak saglar.

2-) Deneyde Kullanilacak
Programlama Yapilar
Hakkinda Kisa Bilgi

2.1 Namespace Yapisi

C# dilinde namespace, siniflari ve diger
program bilesenlerini mantiksal gruplar
altinda toplamak igin kullanilan bir
yapidir. Namespace kullanimi buyuk
projelerde kod dlzeninin korunmasina
yardimci olur ve ayni isimde siniflarin
cakigsmasini onler.

Namespace yapisi sayesinde bir projede
bulunan siniflar belirli bir mantiksal yapi
icerisinde organize edilir. Bu durum
kodun okunabilirligini artirnir ve proje
yonetimini kolaylastirir.

2.2 Sinif (Class)

Sinif, nesne yonelimli programlamanin
temel yapi tasidir. Bir sinif, gergcek
dunyadaki bir varligin program
icerisindeki soyut temsilidir. Siniflar veri
ve davraniglari bir arada tutar. Veri, sinif
icerisindeki 6zellikler ile ifade edilirken

davraniglar metotlar araciligiyla
gerceklestirilir.

Siniflar programin moduler bir yapida
gelistirilmesini saglar. Bu sayede
program daha okunabilir ve yonetilebilir
bir hale gelir.

2.3 Nesne (Object)

Nesne, bir sinifin bellekte olusturulmus
ornegidir. Ayni siniftan birden fazla
nesne Uretilebilir ve bu nesnelerin her
biri farkli degerlere sahip olabilir.
Nesneler sinif icerisinde tanimlanmis
Ozellikleri tasir ve sinifta bulunan
metotlar kullanabilir.

2.4 Ozellikler (Properties)

C# dilinde sinif icerisindeki verilere
erismek icin property yapilar kullanilir.
Property'ler genellikle get ve set anahtar
kelimeleri ile tanimlanir.

get anahtar kelimesi ilgili 6zelligin
degerinin okunmasini saglar.

set anahtar kelimesi ise 6zelligin
degerinin degistirilmesine olanak tanir.

Property kullanimi veri kapstlleme
(encapsulation) ilkesine katki saglar. Bu
sayede sinif icerisindeki verilere erisim
kontrollu bir sekilde gerceklestirilebilir.
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2.5 Erisim Belirleyiciler

C# dilinde sinif ve Uyelerin erigim
seviyelerini belirlemek ig¢in erigim
belirleyiciler kullanilir.

public erigim belirleyicisi ilgili yapinin
programin diger bélumlerinden
erigilebilir oldugunu ifade eder.

private erisim belirleyicisi ise ilgili Uyenin
yalnizca tanimlandigi sinif igcerisinde
kullanilabilecegini belirtir.

Bu yaklasim veri gizleme ilkesini
destekler ve yazilim guvenligini artirir.

2.6 Kurucu Metot (Constructor)

Kurucu metotlar, bir siniftan nesne
olusturuldugu anda otomatik olarak
calisan 6zel metotlardir. Kurucu
metotlar sinif ile ayni isme sahiptir ve
geri donus degeri bulunmaz.

Kurucu metotlarin temel amaci
nesnenin baslangic durumunu
hazirlamaktir. Bu sayede bir nesne
olusturuldugu anda gerekli baslangic
degerleri atanabilir.

3-) Temel Veri Turleri

3.1 string

string veri tiru metinsel ifadeleri
saklamak icin kullanilir. isim, baslik veya
kategori gibi metinsel bilgiler string veri
tlrd ile tutulur.

3.2int

int veri turd tam say! degerlerini temsil
eder. Sayisal sayaclar, yil bilgileri ve
menu secgimleri gibi degerler int veri tarl
ile ifade edilir.

3.3 double

double veri tird ondalikl sayilari
saklamak i¢in kullanilir. Puan, ortalama
ve oran gibi hassas sayisal degerler
double veri tard ile tutulur.

3.4 bool

bool veri tiru yalnizca true veya false
degerlerini alabilir. Program akisinin
devam edip etmeyecegini kontrol etmek
icin kullanilir.

3.5 object

object veri turt C# dilindeki tum veri
turlerinin temel Ust taradur. Farkli veri
turlerinin genel bir yapiigerisinde
tutulmasi gerektiginde kullanilabilir.

3.6 dynamic

dynamic veri turl degiskenin veri
tlrdndn derleme zamaninda degil
calisma zamaninda belirlenmesini
saglar. Bu yapi 6zellikle anonim nesneler
ile calisirken esneklik saglar.

4-) Koleksiyon Yapilari
4.1 List<T>

List veri yapisi ayni turden ¢ok sayida
elemani saklamak i¢in kullanilan
dinamik bir koleksiyon yapisidir. Liste
icerisine yeni elemanlar eklenebilir ve
liste elemanlari tGzerinde dolagilabilir.
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5-) LINQ Yapilan
5.1 Lambda ifadeleri

LINQ sorgularinda kullanilan kisa
fonksiyon ifadelerine lambda ifadeleri
denir. Lambda ifadeleri genellikle =>
operatoru kullanilarak yazilir ve bir
koleksiyon elemaninin hangi 6zelligi
Uzerinde iglem yapilacagini belirtir.

5.2 Where()

Where metodu bir koleksiyon
icerisinden belirli bir kosulu saglayan
elemanlari segcmek icgin kullanilir.

5.3 OrderBy()

OrderBy metodu koleksiyon
elemanlarini artan sirada siralamak igin
kullanilir.

5.4 OrderByDescending()

OrderByDescending metodu koleksiyon
elemanlarini azalan sirada siralamak
icin kullanilir.

5.5 Select()

Select metodu koleksiyon elemanlarini
farkli bir veri yapisina donustlirmek icin
kullanilir.

5.6 GroupBy()

GroupBy metodu koleksiyon
elemanlarini belirli bir 6zellige gore
gruplamak icin kullanilir.

5.7 Average()

Average metodu sayisal degerlerin
ortalamasini hesaplamak ic¢in kullanilir.

5.8 Take()

Take metodu koleksiyonun ilk belirli
sayida elemanini almak igin kullanilir.

5.9 Any()

Any metodu koleksiyon igerisinde
eleman olup olmadigini kontrol etmek
icin kullanilir.

5.10 ToList()

ToList metodu LINQ sorgularinin
sonucunu liste yapisina dontstirmek
icin kullanilir.

6-) Matematiksel islemler

6.1 Math.Abs()

Math.Abs metodu bir sayinin mutlak
degerini hesaplamak icin kullanilir.
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6.2 Math.Round()

Math.Round metodu ondalikli sayilari
belirli basamaklara gére yuvarlamak icin
kullanilr,

7-) Metin islemleri

7.1 ToLower()

ToLower metodu bir metindeki tum
karakterleri kiguk harfe donusturar.

7.2 Contains()

Contains metodu bir metin igerisinde
belirli bir alt ifadenin bulunup
bulunmadigini kontrol eder.

7.3 Equals()

Equals metodu iki degerin esit olup
olmadigini kontrol etmek igin kullanilir.

7.4StringComparison.OrdinallgnoreCase

Bu yapi metinlerin buyuk-kaguk harf
farki dikkate alinmadan
karsilastirilmasini saglar.

8-) Veri Donlistiirme
8.1int.TryParse()

int.TryParse metodu metinsel bir degeri
tam saylya donusturmek icin kullanilir.

8.2 double.TryParse()

double.TryParse metodu metinsel bir
degeri ondalikli saylya donustirmek icin
kullanilr.

9-) Tarih ve Zaman

9.1 DateTime.Now.Year

DateTime yapisi sistem tarih ve saat
bilgilerine erismeyi saglar.
DateTime.Now.Year ifadesi sistemin
guncel yil bilgisini verir.

10-) LINQ Gruplama Yapilari

10.1 IEnumerable

IEnumerable koleksiyonlar Gzerinde
dolasmayi saglayan temel araylzlerden
biridir.

10.2 IGrouping

IGrouping yapisi GroupBy islemi
sonucunda olusan veri gruplarini temsil
eder.
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Ders Katkilari

Bu uygulama kapsaminda kullanilan yapilar, 68rencinin asagidaki teknik kazanimlari edinmesini
saglamaktadir:

1. Nesne yonelimli programlama mantigini kavrama
e Sinif (class) yapilarinin gergek diinyadaki varlklar temsil etmek i¢in nasil kullanildigini 6grenme
¢ Nesnelerin 6zellikler (properties) araciligiyla veri tagsima mantigini anlama
¢ Nesne yonelimli tasarim yaklasiminin kod okunabilirligi ve surdtrulebilirligi tizerindeki etkilerini
gozlemleme

2. Koleksiyon veri yapilari ile calisma deneyimi kazanma
e Aynitiirden birden fazla veriyi koleksiyon yapilari igcinde tutma mantigini 6grenme
e Dinamik veri yapilarinin sabit dizilere gore sagladigl avantajlar gozlemleme
o Koleksiyonlar uzerinde veri ekleme, veri saklama ve veri ydnetme iglemlerini anlama

3. Veri Gizerinde sorgulama ve filtreleme islemleri yapabilme
o Belirli kosullara gore veri secme ve veri kiimesini daraltma yontemlerini 6grenme
e Veri kimesi icerisinden yalnizca belirli 6zelliklere sahip kayitlari elde etme becerisi kazanma
o \Verifiltreleme islemlerinin performans ve veri analizi agisindan énemini kavrama
e Kosul temelli veri segimi ile daha anlaml sonuglar liretmeyi 6grenme

4. Veri siralama ve diizenleme tekniklerini 6grenme
o Veri kimesini belirli Olgutlere gore siralama yontemlerini kavrama
o Bulyuk veri kimelerinde siralama iglemlerinin kullanici deneyimine etkisini anlama
e \Verilerin artan veya azalan dlizende diizenlenmesinin analiz siireglerindeki roliinii 6grenme
e Siralama iglemlerinin veri sunumu ve raporlama sireclerindeki 6nemini fark etme

5. Algoritmik digsiinme becerisini gelistirme
e Verilzerinde gergeklestirilen islemleri belirli bir mantik sirasina gore planlamayi 6grenme
e Problemleri kiiclik adimlara bolerek ¢6zme yaklagimini kavrama
e Veri secme, siralama, donlstiirme ve gruplama islemlerini bir arada kullanabilme becerisi
kazanma
e Yazilim gelistirme stirecinde sistematik problem ¢ézme yetenegini gelistirme




