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Main thread varsayilan olarak foreground’dur

1-) Thread (is Parcacigl) Nedir?
3.2. Background Thread

Thread, bir program (process) icerisinde bagimsiz
olarak calisabilen en kiiciik yliritme birimidir.
Ayni process icinde birden fazla thread ayni anda
(eszamanli) calisabilir.

Ana thread bittiginde otomatik kapanir

Loglama, izleme islemleri icin kullanihr

Process: Calisan uygulamanin tamami

Thread: O uygulama icindeki ¢alisma yollari 4') Thread Ya§am DOHgUSU

Bir process en az bir thread (main thread) icerir. Unstarted - Olusturuldu ama baslatiimadi

Ozellik Process Threa R |
Bellek Alani Ayri Ortal unning - Calisiyor
Olusturma .. -
Maliyeti Yiksek Diisl Wait / Sleep - Bekliyor
Haberlesme Zor (IPC) Kolay
Gokme Etkisi Sadece kendisi TUm pro Stopped - Bitti
Thread'ler ayni bellek alanini paylastigi icin hizlidir, )
ancak senkronizasyon gerektirir. 5 ) Thread'5|eep() Ne Yapar .

2-) Neden Thread Kullanilir? Thread.Sleep(500);

e Thread'i 500 milisaniye askiya alir

e Paralel islem yapmak
e CPU kullanimi durur

* Uygulamanin donmasini engellemek o Diger thread’lere ¢alisma sansi verilir

¢ Arka planda uzun siren islemleri ¢alistirmak Sleep bloklayicidir = Ul thread’de kullanilmamalidir

e CPU cekirdeklerini verimli kullanmak

6-)Thread Givenligi (Thread Safety)

Ornek:

o Birden fazla thread ayni veriye erisiyorsa sorun olusabilir:
1. Dosya indirilirken arayliziin donmamasi

Race Condition
2. Ayni anda birden fazla kullanici isteginin

islenmesi Sonucun hangi thread tarafindan yazildigi belirsizdir
Coziim: lock

3-) Thread Tiirleri

iki tiir Thread bulunmaktadir: ;OCk (Kilit)

3.1. Foreground Thread // kritik bolge

Program kapanana kadar calisir }

Ayni anda sadece bir thread calisabilir
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}
}

7-)Deadlock Nedir?

iki thread’in birbirini beklemesi sonucu olusan
kilittenme durumudur.

Sebep:
e Yanlis lock siralamasi

o icice kilitler

1-1) Ogrenme Hedefleri

e C# programlama dilinde thread (is parcacig)
kavramini

e Thread'in temel calisma mantigini

e Thread olusturmayi

e Basit senkronizasyon problemlerini 6grenme

1-2) Uygulama Hakkinda

1- Sizden C#'ta System.Threading kiitliphanesi
kullanarak thread olusturmasi istenmektedir.
Bunun icin 5’e kadar sayan sayac olusturup,
sayacin her bir adiminda Thread olusturup
konsol ekranina Thread'in sirasini yazdirip her
adimda 500 ms programi uyutacak kodu
yaziniz.

using System:;
using System.Threading;
class Program
{
static void Main()
{
for (inti=1;i<=5;i++)
{
int threadNumber =i;
Thread thread = new
Thread(() =>

{
Console.WriteLine($"Thread
{threadNumber} calisiyor");
Thread.Sleep(500); // 500 ms uyut

1;
thread.Start();

}

Console.ReadLine(); // Program hemen kapanmasin

1-3) Coklu Thread Ornegi

iki farki thread olusturup 300 ms arayla calistiriniz,
Thread'lerin calisma siralarinin degistigini
gbzlemleyiniz.

using System:;
using System.Threading;
namespace ThreadOrnek
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Thread thread1 = new Thread(() =>
{
for (inti=1;i<=5;i++)
{
Console.WriteLine($"Thread 1 calisiyor = Adim
{it");
Thread.Sleep(300);

}
D;
Thread thread2 = new Thread(() =>
{
for (inti=1;i<=5;i++)
{
Console.WriteLine($"Thread 2 calistyor — Adim
{i}");
Thread.Sleep(300);
}
»;

// Thread'leri 300 ms arayla baslat
thread1.Start();
Thread.Sleep(300);
thread2.Start();

// Thread'lerin bitmesini bekle
thread1.Join();
thread2.Join();

Console.WriteLine("Tim thread'ler tamamland..");
Console.ReadLine();

1-4) Thread Senkronizasyonu (Giris)
1-4-1) Race Condition

Birden fazla thread'in ayni veriye ayni anda erismesi sonucu
olusan hatadir.
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Ornek Problem:
e Ortak bir sayac degiskeninin yanhs artmasi

1-4-2) Lock Kullanimi

static object kilit = new object();
static int sayac = ©;

static void Artir()

{
for (int 1 = 9; i < 1000; i++)
{
lock (kilit)
{
sayac++;
}
¥
}

lock: Ayni anda sadece bir thread’in kod bloguna
girmesini saglar.

using System;
using System.Threading;

class Program
{
static int counter = 0;
static object lockObj = new object();
static void Artir()
{
for (inti=0;i< 1000; i++)
{
lock (lockObj)
{
counter++;
}
}
}
static void Main()
{
Thread t1 = new Thread(Artir);
Thread t2 = new Thread(Artir);
Thread t3 = new Thread(Artir);
t1.Start();
t2.Start();
t3.Start()
t1.Join();
t2.Join();
t3.Join();

’

Console.WriteLine("Final Counter: " + counter);
Console.ReadLine(); }}
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Ders Katkilari

Bu uygulama kapsaminda kullanilan yapilar, 6grencinin asagidaki teknik kazanimlari edinmesini
saglar:

Paralel Programlama Mantigini Anlama

e Program icerisinde ayni anda birden fazla islemin nasil calistirilabilecegini kavrama
e is parcaciklarinin (thread) program akisina nasil dahil edildigini anlama

e Paralel calisan islemlerin program performansina etkisini gbzlemleme

e Coklu islem mantigini algoritmik olarak planlayabilme

Thread Olusturma ve Yonetme Yetkinligi

e C# programlama dilinde System.Threading kitliiphanesini kullanma
e Thread olusturma, baslatma ve yonetme islemlerini 6grenme

¢ Birden fazla thread'in es zamanli calismasini gbzlemleme

e Thread'lerin calisma sirasinin degisebilecegini deneyimleme

Program Akis Kontrolii ve Zaman Yo6netimi

e Thread.Sleep() metodunun program akisina etkisini anlama

e Thread’lerin belirli stirelerle calismasini kontrol edebilme

e Zaman gecikmesi kullanarak thread davranislarini gézlemleme

e Programin es zamanli islem yaparken nasil calistigini analiz etme

Thread Yasam Donglistinti Anlama

e Thread'in olusturulmasi ve baslatilmasi siireclerini 6§renme
¢ Running, Waiting ve Stopped durumlarini kavrama
e Thread’lerin ¢alisma stirecini ve tamamlanmasini takip edebilme

5. Senkronizasyon ve Thread Giivenligi

e Birden fazla thread’in ayni veriye erismesi durumunda olusabilecek sorunlari fark etme
e Race Condition kavramini 6grenme

¢ lock mekanizmasi ile kritik bolgeleri koruma

e Thread glivenligi saglayarak dogru sonuc elde etmeyi 6g§renme

6. Coklu Thread Davranislarini Gozlemleme

e Thread'lerin farkli zamanlarda calisabilecegini deneyimleme

e Join() metodu ile thread’lerin tamamlanmasini bekleme

e Paralel calisan programlarin davranisini analiz etme

e Coklu thread yapisinin gercek sistemlerde nasil kullanilabilecegini kavrama




