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Bu not dersin 1. haftasinda yapacadginiz uyqulamaya hazirlanmanizi

saglayacak olup temel kavramlari anlatan bilgileri icermektedir.

DERSIN OGRETiIM UYESi

Prof. Dr. Bahriye AKAY

DENEYi YAPTIRAN OGRETiIM ELEMANI

Ars. Gor. Hayri OZTURK

2026
KAYSERI




T.C. Erciyes Universitesi Mithendislik Fakiiltesi Bilgisayar Miihendisligi B&lumi
Programming Laboratory Notu - 1. Hafta

1-) Deneyde Kullanilacak
Kutuphaneler Ve Fonksiyonlar
Hakkinda Kisa Bilgi

1.1 stdio.h

stdio.h (Standard Input Output), C dilinin en
temel ve en yaygin kullanilan kittphanelerinden
biridir. Bu kutuphane, standart giris (input) ve
standart cikis (output) islemlerini
gerceklestirmek icin gerekli fonksiyonlarn igerir.
Konsol uygulamalarinda kullanici ile etkilesim
buyutk olgude bu kitiiphane araciligiyla saglanir.
Bu kuatiphanede yer alan en temel
fonksiyonlardan biri printf() fonksiyonudur. printf,
formatli ¢ikti tretmek igin kullanilir ve ekrana
metin, sayi veya karakter yazdirilmasini saglar.
Bu fonksiyonun en 6nemli 6zelligi, bicimlendirme
belirtecleri araciligiyla farkli veri turlerini
kontrollu bir sekilde cikti olarak verebilmesidir.
Ornegin %d tamsayilari, %c karakterleri, %s
karakter dizilerini, %f ise ondalikli sayilari temsil
eder. Bu sayede hem veri tlrine uygun cikti
Uretimi saglanir hem de okunabilir ve diizenli bir
cikti formati elde edilir. Bu kutiphanede, scanf()
fonksiyonu da yer almaktadir. scanf, standart
giristen veri almak igin kullanilir ve format
belirtegleri araciligiyla kullanicidan alinan verinin
tirdnu tanimlar.

1.2 stdlib.h

stdlib.h (Standard Library), genel amacliyardimci
fonksiyonlari iceren bir standart C
kutuphanesidir. Bellek yonetimi, rastgele sayi
Uretimi, dontsum fonksiyonlari ve sistem
cagrilan gibi gesitli islevleri kapsar. Bu yonuyle
stdlib.h, programin igletim sistemiyle ve galisma
ortamiyla etkilesimini kolaylastiran bir altyapi
sunar. Bu kltuphanede vyer alan system()
fonksiyonu, program icerisinden isletim
sistemine komut génderilmesini saglar. Ornegin
system("cls") komutu, Windows isletim
sisteminde konsol ekranini temizlemek amaciyla
kullanilir.  Bu tar bir kullanim, programin
dogrudan isletim sistemi komut yorumlayicisi ile
iletisim kurmasina imkéan tanir.

1.3 conio.h

conio.h (Console Input Output), standart C
kituphanesinin bir pargasi degildir ve genellikle
belirli derleyiciler (6rnegin Windows tabanli bazi
C derleyicileri) tarafindan  saglanir. Bu
katiphane, konsol tabanli giris—¢ikis islemlerine
yonelik ek fonksiyonlar igcerir ve 0ozellikle
etkilesimli uygulamalarda kullanilir. Bu
katiphanenin en bilinen fonksiyonlarindan biri
getch() fonksiyonudur. getch(), kullanicidan tek
bir  karakterlik giris alr ve bu islemi
gerceklestirmek icin Enter tusuna basilmasini
beklemez. Bu o&zellik, gercek zamanli tepki
gerektiren uygulamalarda buylk avantaj saglar.
Kullanici tusa bastigl anda program akisi devam
eder; boylece daha dinamik ve akici bir etkilesim
elde edilir. Standart C kuatuphanesinin pargasi
olmamasi nedeniyle conio.h tasinabilirlik
agisindan  sinirlamalar  igerebilir.  Bununla
birlikte, konsol tabanli ve etkilesim odakl
uygulamalarda hizli giris kontrolu sagladigl igin
Ogretim amacli projelerde vyaygin olarak
kullanilmaktadir.

1.4 time.h

time.h kutlphanesi, zaman &lgimu ve tarih
islemleri i¢in kullanilan standart C baslik
dosyalarindan biridir. Programin ¢calisma suresini
olgmek, zaman damgasi almak veya iki zaman
degeri arasindaki farki hesaplamak gibi islemler
bu katiphane araciligiyla gergeklestirilir.
time(NULL) fonksiyonu, sistem saatinden
mevcut zamani alir ve bunu saniye cinsinden bir
time_t degeri olarak doéndirir. iki farkl zaman
degeri arasindaki fark alinarak gegen siire
hesaplanabilir. Bu yontem, programin baslangi¢
ani ile mevcut zaman arasindaki farkin
bulunmasini ve bdylece c¢alisma suresinin
ol¢culmesini mamkun kilar.
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2-) DENEYDE KULLANILACAK
PROGRAMLAMA YAPILARI
HAKKINDA KISA BILGI

2.1 Veri Turleri ve Bellek Yapisi

2.1.1 Makrolar ve Sabit Tanimlari

C programlama dilinde #define yonergesi
kullanilarak makro sabitler tanimlanir. Bu yapi,
derleme asamasinda metinsel yer degistirme
yapar; yani derleyici kodu islerken makro adi
yerine tanimlanan degeri yerlestirir. Bu nedenle
makrolar galisma zamaninda bellekte ek bir alan
kaplamazlar. Makro sabitlerin kullanimi, kodun
okunabilirligini ve surdurulebilirligini  artirir.
Ozellikle sabit sayisal degerlerin dogrudan kod
icine yazilmasi yerine anlamli isimlerle
tanimlanmasi, programin daha anlasilir ve
yOnetilebilir olmasini saglar. Boyut sabitleri,
karakter temsilleri veya sembolik ifadeler gibi
sabit degerler makrolar araciligiyla
tanimlanabilir.  Makrolar genellikle global
kapsamuidir ve programin her yerinden erisilebilir;
bu durum, ortak sabitlerin merkezi bir bicimde

yonetilmesine imkan tanir.

2.1.2 Temel Veri Turleri

C dilinde her degisken belirli bir veri tuara ile
tanimlanir ve bu tur, degiskenin bellekte
kaplayacagl alani ve saklayabilecegi veri tipini
belirler. int veri tlrld tamsayi degerleri temsil eder
ve sayisal hesaplamalarda kullanilir. char veri
turd tek bir karakter saklamak icin kullanilir ve
genellikle sembolik temsiller veya karakter
dizilerinin yapi tasidir. time_t, zaman verisini
temsil eden 6zel bir tardir ve sistem saatine
iliskin igslemlerde kullanilir. void ise ozellikle
fonksiyon tanimlarinda kullanilir; fonksiyonun
herhangi bir deger dondurmedigini ifade eder.

Veri turleri, bellegin duzenli ve kontrolll
kullanilmasini saglayan temel yapi taglarndir.

2.1.3 Diziler (Arrays)

Diziler, ayni veri tirinden birden fazla degeri
ardisik bellek alanlarinda saklamaya yarayan veri
yapilaridir. iki boyutlu diziler ise satir ve siitun
mantigiyla organize edilmis matris yapilan
olusturur.  Ornegin: char  deneme[10][7]
seklindeki bir tanim, karakter turtnde iki boyutlu
bir veri yapisini ifade eder. C dili dizileri bellekte
satir-satir bigiminde tutar; yani o6nce birinci
satirin tum elemanlar, ardindan ikinci satirin
elemanlan saklanir. Her satir, karakter dizisi
(string) gibi davranabilir.

2.2 Kontrol Yapilari
2.2.1 Dongiiler

Dongller, belirli bir kosul saglandigl surece kod
bloklarinin tekrar galistirlmasini saglar. while
dongusu, kosul dogru oldugu slirece galisir ve
genellikle belirsiz  tekrar sayisina sahip
durumlarda tercih edilir. for dongusu ise sayag
kontrolli tekrarlar igin uygundur ve baslangig,
kosul ve artig ifadelerini tek satirda barindirr.
Ozellikle iki boyutlu veri yapilarinda i¢ ice
donguler kullanilarak satir ve sttun bazli igslemler
gerceklestirilir.

2.2.2 Kosul Yapilari

Kosul yapilari, programin farkli durumlara gore
farkli davranislar sergilemesini saglar. if yapisi,
belirli bir mantiksal kosulun dogru olup
olmadigini kontrol eder ve kosula bagli olarak kod
calistirir. switch yapisiise tek bir degiskenin farkli
sabit degerlere gore dallanmasini saglar. Bu yapi,
coklu secgenek iceren durumlarda daha duzenli
ve okunabilir bir kontrol mekanizmasi sunar.
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Ders Katkilari

Bu uygulama kapsaminda kullanilan yapilar, 68rencinin asagidaki teknik kazanimlari

edinmesini saglar:

1. Algoritmik Diistinme

e Durum gecislerinin modellenmesi
¢ Kosullu kontrol mekanizmalarinin yapilandirilmasi

e Olay-temelli program akisinin
kavranmasi

2. Bellek ve Veri Yapilari Bilinci
« ki boyutlu dizilerin bellekteki
temsilini anlama
e Global ve yerel degisken farkini
kavrama
e Durum bilgisinin korunmasi

3. Modiiler Programlama
e Fonksiyonel ayristirma
e Parametre kullanimi
e Kodun yeniden kullanilabilirligini
saglama

4. Zaman ve Performans Kavrami
e Sistem zamaniile calisma
e Gergek zamanli 6lgum mantigi
e Sure hesaplama algoritmasi

5. Girdi-Cikt1 Kontrolii
¢ Anlk klavye okuma teknikleri
¢ Formatli cikti Gretimi
¢ Konsol uygulamalarinda kullanici
etkilesimi

6. Yazilm Mihendisligi Perspektifi
e Okunabilir kod yazimi
e Sabitlerin makro ile
tanimlanmasi
e Mantiksal ayrim ve soyutlama




