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1-) Deneyde Kullanilacak
Kiitiiphaneler Ve Fonksiyonlar
Hakkinda Kisa Bilgi

Bu deney kapsaminda gerceklestirilecek
uygulama, metin (karakter dizisi) tabanli veri
isleme Uzerine kuruludur. Konsol uzerinden
kullanicidan veri alinmasi, karakterlerin tek
tek incelenmesi ve belirli kurallara gore
donusturulmesi gibi islemler yapilacaktir. Bu
tur uygulamalarda, C programlama dilinin
standart kutiiphaneleri onemli bir rol
oynamaktadir.

Kutuphaneler, belirli islevleri hazir olarak
sunan ve programin daha duzenli, giivenli ve
okunabilir sekilde yazilmasini saglayan
yapilardir. Asagida, deney boyunca
kullamlacak temel kiitiiphaneler ve icerdigi
onemli fonksiyonlar aciklanmistir.

1.1 stdio.h

stdio.h (Standard Input Output), C dilinin en
temel ve en yaygin kullanilan
kituphanelerinden biridir. Bu kutuphane,
program ile kullamc1 arasindaki etkilesimi
saglayan giris ve  cikis islemlerini
gerceklestirmek icin kullanilir.

Konsol tabanli uygulamalarda:

e Kullamcidan veri alma

e Ekrana formath veri yazdirma

e Metin tabanli giris-cikis islemleri
stdio.h araciligiyla gerceklestirilir.
Bu kiitiphanede yer alan temel fonksiyonlar:

e printf() — Formath ¢ikti Uretmek icin
kullanmlir.

e scanf() — Kullanmicidan veri almak icin
kullamlir.

o fgets() — Karakter dizisi okumak icin tercih
edilir.

Format belirtecleri sayesinde farkli veri turleri
kontrollu sekilde ekrana yazdirilabilir:

e %d — Tamsay1
e %c — Karakter
e %s — Karakter dizisi

Bu yapi, programin kullama ile kontrollu ve duzenli
bir sekilde iletisim kurmasini saglar.

1.2 string.h

Metin isleme gerektiren uygulamalarda karakter
dizileri Uzerinde cesitli islemler yapilmasi gerekir. C
dilinde karakter dizileri lizerinde glvenli ve
sistematik islemler gerceklestirebilmek icin string.h
kutuphanesi kullanlir.

Bu kutiuphane:
e Metin uzunlugunu hesaplama
e Bir metni baska bir degiskene kopyalama
e Belirli karakterleri arama

gibi islemleri kolaylastirir.

Temel fonksiyonlar:

e strlen() — Karakter dizisinin uzunlugunu
hesaplar.

e strcpy() — Bir karakter dizisini baska bir
diziye kopyalar.

e strcspn() — Belirli karakterleri aramak icin
kullanilabilir.
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Bu Kkutiiphane sayesinde karakter dizileri
uzerinde manuel islem yapma gereksinimi
azalir ve hata riski diser.

1.3 ctype.h

Metin isleme uygulamalarinda her karakter
uzerinde kontrol yapilmasi gerekebilir. Bir
karakterin harf mi, sayr m veya buyuk/kuguk
harf mi oldugunu belirlemek icin ctype.h
kitiphanesi kullanilir.

Bu kutuphane, karakter siniflandirma ve
donisum fonksiyonlarini icerir.

Ornegin:

e isalpha() — Karakterin harf olup
olmadigini kontrol eder.

e isupper() — Buyuk harf kontrolu
yapar.

o islower() — Kucuk harf kontrolu
yapar.

o tolower() — Karakteri kucuk harfe
donusturar.

o toupper() — Karakteri buylk harfe
donusturar.

Bu fonksiyonlar, karakter dizisi Uizerinde islem
yapilirken giivenli kontrol mekanizmasi saglar
ve kodun daha okunabilir olmasina katkida
bulunur.

2-) DENEYDE KULLANILACAK
PROGRAMLAMA YAPILARI
HAKKINDA KISA BILGi

2.1 Veri Turleri

C programlama dilinde her degisken, bellekte belirli
bir alan kaplar ve bu alanin tiirii degiskenin veri
tipine gore belirlenir. Veri tiirii, degiskenin hangi tiir
bilgiyi saklayabilecegini tammlar.

Bu deney kapsaminda kullanilan temel veri turleri
sunlardir:

e int — Tamsay1 degerleri temsil eder.
e char — Tek bir karakter saklar.

e char[] — Birden fazla karakteri ardisik
sekilde saklayan karakter dizisini temsil eder.

e void — Bir fonksiyonun deger dondiirmedigini
belirtir.

Dogru veri tirinin secilmesi, bellegin kontrollii ve
verimli kullamlmasini saglar.

2.2 Sabit Tanimlan (#define)

C dilinde sabit degerlerin tammlanmasi icin #define
yonergesi kullamlir. Bu yapi, derleme asamasinda
metinsel yer degistirme yapar ve program icerisinde
tekrar eden sabit degerlerin merkezi olarak
tanimlanmasini saglar.

Ornegin:

#define N 1024

Bu tanim sayesinde, dizi boyutlarn veya sabit sinirlar
kod icerisinde tekrar tekrar yazilmadan kullamlabilir.
Bu yaklasim, kodun okunabilirligini artinr ve bakimim
kolaylastirir.
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. i e Dizinin basindan sonuna kadar ilerlenebilir.
2.3 Karakter Dizileri (String Yapis1)

e Her karakter uzerinde donusum veya kontrol

islemi uygulanabilir.
C dilinde metinler, karakter dizileri ’ v8

(string) olarak temsil edilir. Karakter
dizileri, aym turden verilerin ardisik Dongtuler, sirali veri yapilan uzerinde islem
bellek alanlarinda saklandigi yapilardir. yapmanin temel aracidir.

2.5 Kosul Yapilan

Ornek:
Kosul yapilari, programin belirli sartlara gore

char metin[100]; farkli davranmasini saglar. Metin isleme
uygulamalarinda, karakterin tirine gore farkli

Bu tanim, belirli bir uzunlukta karakter islemler yapilabilir.

depolayabilen bir alan olusturur. Karakter
dizileri:

Ornegin:
o Bellekte ardisik olarak tutulur. if (isalpha(c))
e Sonlandinci karakter (\0) ile biter.

Bu yap1 ile:

o Karakter karakter islenebilir.
e Karakterin harf olup olmadigi kontrol edilir.

Bu ozellikleri sayesinde metin tabanli

) e Belirli sartlara bagli doniisiim uygulanir.
uygulamalarda temel veri yapisi olarak

kullamlr.

2.4 Donguler Kosul yapilari, program akisinin kontrol
edilmesini ve mantiksal kararlarin uygulanmasin
saglar.

Dongiller, belirli bir kod blogunun tekrar
tekrar calistirilmasini saglar. Karakter
dizileri Uzerinde islem yapilirken

2.6 Fonksiyon Kullanimi

genellikle her karakterin tek tek Fonksiyonlar, belirli bir gorevi yerine getiren kod
incelenmesi gerekir. Bu islem, donguler bloklandir. Programin modiiler ve diizenli
yardimiyla gerceklestirilir. yazilmasini saglar.

Ornegin: Ornek yapi:

for(int i = 0; i < uzunluk; i++)
void fonksiyonAdi(...)
{

Bu yap1 sayesinde: /1 islemler
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Fonksiyon kullanimi sayesinde:
e Kod tekrarinin onune gecilir.
e Program daha anlasilir hale gelir.

e Belirli islemler ayrnn bir yap1 altinda
toplanir.

Ders Katkilan

Bu uygulama kapsaminda kullanilan yapilar ve
gerceklestirilen islemler, ogrencinin asagidaki
teknik ve kavramsal kazanimlar edinmesini
saglar:

1. Algoritmik Diisiinme

e Metin Uzerinde adim adim islem
yapma mantigini kavrama

e Karakter bazli doniusum algoritmasi
olusturma

e islem sirasim planlama ve mantiksal
akis1 yapilandirma

e Bir problemi kicuk ve yonetilebilir
parcalara ayirabilme

2. Metin ve Karakter Isleme
Yetkinligi

e Karakter dizilerinin bellekte nasil
tutuldugunu anlama

e Diziler lUlzerinde karakter karakter
islem yapabilme

o Blyuk/kugik harf kontrolu
gerceklestirme

e Harf olmayan karakterlerin kontrolunu
saglama

3. Veri Yapilan ve Bellek Bilinci

e Karakter dizilerinin sonlandirici karakter ile
bittigini kavrama

e Sabit uzunluklu dizilerin sinmirlarin1 dikkate
alarak program yazma

e Bellekte ardistk veri yapilarinin  nasil
islendigini gozlemleme

4, Kontrol Mekanizmalarinin Etkin

Kullanimi

e Dongu yapilan ile tekrar eden islemleri
modelleme

e Kosul ifadeleri ile karar mekanizmasi
olusturma

e Icice mantiksal kontrolleri yapilandirma
5. Modiiler Programlama Bilinci

e Fonksiyonlar araciigiyla kodu boliimlere
ayirma

e Tekrar kullanmlabilir yap1 gelistirme
e  Okunabilir ve surdurtlebilir kod yazma
6. Girdi-Cikt1 Kontrolii
e Kullanicidan veri alma yontemlerini 6grenme
e Formatl ¢ikt1 uretme

e Programin kullanici ile etkilesimini yonetme
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Ornek Uygulama;

3. hafta derste vyapilacak uygulamadan
bagimsiz  olarak  degisken  tammlama,
dongiiler, kosul yapist, fonksiyon
tanimlama vb. becerilerin nasil
kullanmldigin1 hatirlatmak amacli basit bir
not giris uygulamasinin kodlar1 asagida
verilmistir.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void notDurumu(float ortalama)
{if(ortalama >= 50)
printf("Durum: GECTI\n");
else
printf("Durum: KALDI\n");}
int main(){
int i, j, ogrenciSayisi;
char isim[50];
int vize, final;
float ortalama;
int notMatrisi[50][3];
FILE *dosya;
dosya = fopen("notlar.txt", "w");
if(dosya == NULL)
{ printf("Dosya olusturulamadi\n");
return1; }
printf(""Kac ogrenci gireceksiniz: ");
scanf("%d", &ogrenciSayisi);
for(i = 0; i < ogrenciSayisi; i++)
{ printf(*\n%d. Ogrencinin ismi: ", i + 1);
scanf("%s", isim);
printf("%d. Ogrencinin vize notu: ", i + 1);

scanf("%d", &vize);

printf("%d. Ogrencinin final notu: ", i + 1);
scanf("%d", &final);

ortalama = vize * 0.4 + final * 0.6;
notMatrisi[i][0] = vize;

notMatrisi[i][1] = final;

notMatrisi[i][2] = (int)ortalama;

fprintf(dosya, "%s %d %d %.2f\n", isim, vize, final,
ortalama);}

fclose(dosya);
printf("\nVeriler dosyaya yazildi.\n");
printf("\nMatris Taramasi Sonucu:\n");
printf("Vize Final Ortalama\n");
for(i = 0; i < ogrenciSayisi; i++)
{forG=0;j<3;j++){
printf("%5d ", notMatrisi[i][j]);}
printf("\n");}
dosya = fopen("notlar.txt", "r");
if(dosya == NULL)
{printf("Dosya okunamadi!\n");
return 1;}
printf("\nDosyadan Okunan Veriler:\n");

while(fscanf(dosya, "%s %d %d %f", isim, &vize,
&final, &ortalama) != EOF)

{ printf("Isim: %s Vize: %d Final: %d Ortalama:
%.2f\n", isim, vize, final, ortalama);

notDurumu(ortalama);
printf("\n"); }
fclose(dosya);

return 0;}




