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degistirmesine imkan tantyan bir

1. DENEYDE KULLANILACAK
KUTUPHANELER VE
FONKSIYONLAR
HAKKINDA KISA BILGI

1.1. System.Data

Veritabanindan ¢ekilen ham  verilerin,
uygulama igerisinde satir ve siitun mantigiyla
organize edilmesini saglayan ADO.NET
mimarisinin merkezidir. Ozellikle DataTable
siifi, SQL sorgu sonuglari gegici bellek
alanlarinda tutarak arayilizde sergilenmesine

olanak tanir.

1.2. System.Windows.Forms

Kullanicr etkilesimli pencerelerin, butonlarin
ve veri tablolarinin olusturulmasini saglar.
Olay-temelli (event-driven) yapisi sayesinde,
kullanicinin bir butona tiklamasi veya bir
metin kutusuna yaz1 yazmasi gibi eylemleri

yakalar ve ilgili kod bloklarini tetikler.

1.3. Microsoft.Data.SqlClient

SQL Server ile C# uygulamasi arasindaki
veri aligverisini saglayan temel kiitiiphanedir.
Bu kiitiiphane;  veritabam1  baglantisini
yoneten SqlConnection, SQL komutlarini
yiriiten SqlCommand ve wverileri bellek
iizerine aktaran SqlDataAdapter gibi kritik

siniflar1 barindirir.

1.4. System.Reflection

Programin c¢alisma zamaninda (runtime)

kendi yapisint incelemesine veya

kiitiiphanedir. Projede, 6zellikle 500 ve tizeri

satirm  bulundugu  listelerde  ekranin
titremesini engellemek ve kaydirma iglemini
akici hale getirmek i¢in DoubleBuffered
ozelligini aktif etmek amaciyla

kullanilmaistir.

1.5. Marketlslem(IslemTipi tip,
params object[] veriler)

Yazilimin yonetim merkezidir. Modiiler
programlama prensibi geregi; ekleme, silme,
giincelleme ve arama gibi tiim islemler bu
fonksiyon {lizerinden gecer. params yapisi
sayesinde degisken sayida veri girisi kabul

ederek kod tekrarini minimize eder.

1.6. TabloDoldur(string sql, params
object(] p)

Belirtilen SQL sorgusunu veritabanina iletir
ve donen sonuglar1 bir DataTable nesnesine
yerlestirir. Bu fonksiyon, veritabanindaki

binlerce verinin arayiizdeki tablolara (Grid)

aktarilmasindan sorumludur.

1.7. SorguCalistir(string sql, params
object[] p)
Veritabani {izerinde fiziksel degisiklik yapan

(INSERT, UPDATE, DELETE) komutlar1
yiiriitiir. Islem sonucunda veritabanindan
donen "etkilenen satir sayis1" bilgisini
kullanarak islemin basarisini kontrol eder ve
kullanictya mantiksal bir geri bildirim

saglar.




.. S
T.C. Erciyes Universitesi Miihendislik Fakltesi Bilgisayar Miihendisligi Bol1imuU ‘{/I ﬁ
Programming Laboratory Notu - 5. Hafta \%é j

2. DENEYDE KULLANILACAK
PROGRAMLAMA YAPILARI
HAKKINDA KISA BILGi

2.1. enum (Numaralandirma Yapisi)
IslemTipi adiyla kurgulanan bu yapi,

program akisinda kullanilan kritik komutlari
(Listele, Ekle, Sil vb.) isimsel olarak
gruplandirir. Karmasik sayisal degerler
yerine anlamli kelimelerle ¢aligmak, kodun
okunabilirligini artirir ve yazilime1

hatalarinin 6niine geger.

2.2. params Anahtar Kelimesi ve
Esnek Parametre Yonetimi

Bu yapu, bir fonksiyona gonderilecek
argliman sayisinin dnceden sabitlenmedigi
durumlarda kullamlir. Ornegin, 5 kolonlu bir
miisteri ekleme islemi ile tek bir ID
gerektiren silme islemi ayni fonksiyon
iizerinden bu yap1 sayesinde yiiriitiilebilir.
Bu, fonksiyonel ayristirmanin en giiglii

orneklerinden biridir.

2.3. using Bloklari ve Otomatik
Bellek Yonetimi

C# dilinde veritaban1 baglantilar1 gibi dis
kaynaklar bellek yonetimi agisindan
risklidir. using blogu, bir nesne ile is
tamamlandiginda Dispose metodunu
otomatik tetikleyerek baglantinin
kapatilmasini ve bellegin bosaltilmasini
garanti altina alir. Bu, sistem kaynaklarinin

verimli kullanilmasini saglar.

2.4. Olay-Temelli (Event-Driven)
Programlama Akisi
Geleneksel "yukaridan asagiya" akan

programlar yerine, bu projede akis kullanict
eylemlerine baghdir.

e CellClick: Kullanici tabloda bir
satira tikladig1 anda, bellekteki o
satir bilgisi degiskenlere atanir ve
formdaki kutucuklara yansitilir.

e TextChanged: Her karakter
girisinde veritabanina "anlik sorgu"
gonderilerek, 500 satirlik veri seti
icerisinde milisaniyeler i¢cinde arama

yapilmasina imkan tanir.

2.5. Veri Validasyonu (Dogrulama)
ve Guvenlik

Kullanicinin girdigi veriler (6rnegin telefon
numarasinin rakamlardan olugmasi veya e-
posta formati) veritabanina gonderilmeden
once kontrol edilir. Bu denetim, "kirli
veri"nin sisteme girmesini engelleyerek
veritabani biitiinliigiinii (Integrity) ve

yazilimin kararliligini korur.
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3. SQL OPERATORLERI VE
SORGULAMA DILLERI
HAKKINDA BILGI

SQL dili, kullanim amaglarina gore farkl: alt
kiimelere ayrilir. Projemizde veritabani

semasmin  olusturulmasindan,  verilerin
manipiile edilmesine kadar tiim siire¢lerde bu

operatorler aktif rol oynar.

3.1. Veri Tanimlama Dili (DDL - Data
Definition Language)

Veritabaninin yapisini, tablolart ve bu
tablolar arasindaki iligkileri olugturmak veya
degistirmek i¢in kullanilir.

o CREATE: Yeni bir veritabani, tablo
veya indeks olusturur. Projemizde
Musteriler, Urunler ve Siparisler

tablolar1 bu komut ile tanimlanmustir.

e ALTER: Mevcut bir tablonun

yapisinda degisiklik yapar. Ornegin,

tabloya yeni bir siitun eklemek veya
mevcut bir siitunun veri tipini
degistirmek i¢in kullanilir.

e DROP: Veritabanindaki bir nesneyi
(tablo, view vb.) tamamen siler.
Nesne silindiginde igerisindeki tiim
veriler de geri dondiiriilemez sekilde

kaybolur.

3.2. Veri Kullanma Dili (DML - Data

Manipulation Language)
Tablo igerisindeki kayitlar iizerinde islem
yapmak i¢in kullanilan operatorlerdir. C#
metodumuz bu

tarafindaki SorguCalistir

komutlar1 yiirtitiir.

o INSERT: Tabloya yeni bir veri satir1
eklemek icin kullanilir. Kullanici
formdan "Miisteri Kaydet" butonuna
bastiginda bu operator tetiklenir.

o UPDATE: Tablodaki mevcut verileri
giinceller. WHERE kosulu ile birlikte
kullanilarak sadece belirli bir ID'ye
sahip kaydin degistirilmesi saglanir.

e DELETE: Tablodan belirli kayitlart

siler.  Projemizde silme onay1
alindiktan  sonra  ilgili  kaydi
veritabanindan ¢ikarmak i¢in
kullanilir.

3.3. Veri Sorgulama Dili (DQL - Data
Query Language)
Veritabanindaki verileri belirli kriterlere gore
siizmek ve raporlamak i¢in kullanilan en
genis kapsamli boliimdiir.
e SELECT:

Hangi stitunlarin

getirilecegini  belirler. Projemizde
SELECT * (tlim siitunlar) veya arama
islemlerinde belirli alanlar1 se¢gmek
i¢in kullanilir,

e FROM: Verinin hangi tablodan veya
tablolardan cekilecegini tanimlar.

e WHERE: Verileri belirli sartlara
gore filtreler. Arama kutusuna yazilan
metne gore LIKE operatorii ile
birlestirilerek kullanilir.

« GROUP BY: Verileri belirli bir
siituna gore gruplandirir. Ornegin; her
kategoride ka¢ {irlin  oldugunu

saymak icin kullanilir.

e HAVING: Gruplandirilmis veriler
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3.4.

iizerinde filtreleme yapar. WHERE
satir bazli ¢alisirken, HAVING grup
bazli calisir (Orn: Toplam siparisi

10'dan fazla olan gruplar).

lliskisel Operatorler (JOIN
Turleri)

Birden fazla tabloyu ortak kolonlar iizerinden

birlestirerek tek bir sonug¢ kiimesi elde

etmemizi saglar.

INNER JOIN: Her iki tabloda da
karsilig1 olan kayitlar getirir. (Orn:
Sadece siparisi olan miisterileri ve
siparis detaylarini listeler).

LEFT JOIN: Sol taraftaki tablonun
tim kayitlarin1 getirir; sag tarafta
karsilig1 yoksa NULL deger basar.

(Orn: Siparisi olsun ya da olmasin

tim misterileri listelemek i¢in
kullanilir).

e RIGHT JOIN: Sag taraftaki
tablonun tim kayitlarint Oncelikli
tutar.

3.5.  Veritabani Kisitlamalari
(Constraints)
Veritaban1 biitiinliglinii (Data Integrity)

saglamak i¢in kullanilan bu kurallar, hatali

veri girigini sistem seviyesinde engeller:

PRIMARY KEY (Birincil
Anahtar): Tablodaki her bir satiri
benzersiz (unique) kilan siitundur.
Higbir zaman NULL (bos) olamaz ve
ayni degerden iki tane bulunamaz.
Projemizde her miisterinin ve iiriiniin
benzersiz bir ID numarasi almasi bu

kisitlama ile saglanmastir.

3.6.

FOREIGN
Anahtar): 1ki

KEY (Yabanci
tabloyu birbirine
baglayan siitundur. Bir tablodaki
verinin, baska bir tablodaki Primary
Key ile eslesmesini zorunlu kilar.
Projemizde Siparisler tablosundaki
MusterilD, Musteriler tablosuna bagl
anahtardir;

bir yabanci boylece

sistemde  kayitlh  olmayan  bir
miisteriye siparig agilmasi engellenir.
NOT NULL: Bir siitunun bos

gecilemeyecegini  garanti  eder.
Ornegin, bir miisterinin ad1 veya bir
tiriiniin fiyati olmadan kaydedilmesi
mantiksal bir hatadir. Bu alanlar NOT
NULL olarak isaretlenerek zorunlu
hale getirilir.

IDENTITY(1,1): SQL Server'a 6zel
olan bu yapi, Primary Key alaninin
sistem tarafindan otomatik olarak
(1'den I'er

baslayip artarak)

atanmasmi  saglar.  Yazilimcinin

manuel ID vermesine gerek kalmaz.

Kullanilan Temel Veri Turleri

C# ve SQL tarafinda verilerin bellekte

kaplayacagi alan bu tiirler ile belirlenir:

INT (Integer): Tam sayr degerleri
saklamak i¢in kullanilir. 1D'ler, stok
miktarlar1 ve adet bilgileri bu tiirde
tutulur.

NVARCHAR(N):

uzunluklu karakter dizilerini (string)

Degisken

saklar. "N" on eki, Unicode destegi
(Tiirkce vb.)

Miisteri isimleri ve adresler i¢in tercih

karakterler saglar.
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edilir.

e DECIMAL(18,2): Hassas ondalikli
sayilar i¢in kullanilir. Para birimi
(Fiyat, Tutar) islemlerinde yuvarlama
hatasi yapmamasi nedeniyle
standarttir.

« DATETIME: Tarih ve saat bilgisini
bir arada tutar. Kayitlarin ne zaman
olusturuldugunu izlemek (Audit)
amacityla kullanilir.

o BIT: Mantiksal (Boolean) degerleri
temsil eder. Sadece 0 (Yanlis) veya 1

(Dogru) degerini alir.

3.7. Bellek ve Yapisal Farkindalik

Yazilim gelistirme siirecinde bu tiirlerin
se¢imi sistem performansini etkiler:

e Bellek Alani: Her veri tiirii bellekte
farkli boyutta yer kaplar; drnegin bir
char tirti tek bir karakter saklarken |,
bir int sayisal hesaplamalar igin
optimize edilmistir.

o Diziler ve Tablolar: Bellekte ardisik
alanlarda saklanan diziler , veritabani
seviyesinde tablolara dontistiiriilerek
satir ve siitun mantigiyla organize

edilir.
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4. DERS KATKILARI

Bu uygulama kapsaminda kullanilan yapilar, 6grencinin asagidaki teknik kazanimlari

edinmesini saglar:

4.1. Algoritmik Distinme ve Mantiksal Kurgu

Durum Gegislerinin Modellenmesi: Bir kaydin eklenmesi, giincellenmesi veya silinmesi sirasinda
veritabani ile arayiiz arasindaki veri akisinin ve durum degisikliklerinin nasil yonetilecegi

kavranir.

Kosullu Kontrol Mekanizmalari: Kullanicidan alinan verilerin (E-posta formati, telefon uzunlugu

vb.) dogrulanmasi siireglerinde karmasik mantiksal denetimlerin yapilandirilmasi 6grenilir.

Olay-Temelli Akis: Programin sadece kullanici etkilesimlerine (buton tiklamasi, hiicre se¢imi)

yanit verecek sekilde asenkron bir yapida kurgulanmasi yetisi kazanilir.

4.2. Bellek Yonetimi ve Veri Yapilari Bilinci

Iliskisel Veri Yapilart: SQL tablolarindaki satir ve siitun mantigmin, uygulama tarafindaki

DataTable ve DataGridView gibi iki boyutlu yapilarla bellekteki temsili ve iglenmesi anlagilir.

Kapsam Yonetimi: Proje genelinde kullanilan global degiskenler ile fonksiyonlara 6zel yerel

degiskenlerin farki ve veri glivenligi agisindan 6nemi kavranir.

Veri Biitiinliigii: Islem sirasinda durum bilgisinin (ID takibi, secili satir verisi) nasil korunacagi ve

tutarli kalacagi deneyimlenir.

4.3. Modiuler Programlama ve Kod Surdurilebilirligi

Fonksiyonel Ayristirma: Veritabani islemlerinin arayiiz kodlarindan bagimsiz bir sinifta

(Veritabani.cs) toplanmasiyla kodun modiiler hale getirilmesi saglanir.

Parametre Kullanimi: params ve enum yapilari araciligiyla fonksiyonlara esneklik kazandirma ve

tip giivenli kod yazma becerisi gelisir.

Yeniden Kullanilabilirlik: Yazilan merkezi fonksiyonlarin projenin farkli sekmelerinde

(Miisteriler, Uriinler) tekrar tekrar kullanilarak kod kalabaliginin énlenmesi hedeflenir.

4.4. Zaman, Performans ve Girdi-Cikti Kontrolii

Gergek Zamanli Olgiim: Sistem zaman ile ¢alisarak siparis tarihlerinin kaydedilmesi ve veritabani

lizerinden siire bazli filtreleme algoritmalar1 gelistirilir.
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Anlik Veri Isleme: Kullanici metin kutusuna yazi yazdigi anda (TextChanged) tetiklenen anlik

klavye okuma ve arama teknikleri uygulanir.

Formatli Cikt1 Uretimi: Verilerin kullanictya diizenli tablolar ve mesaj kutular1 araciligiyla

profesyonel bir formatta sunulmasi saglanir.

4.5. Yazihm Muhendisligi Perspektifi

Temiz ve Okunabilir Kod: Anlamli isimlendirmeler ve diizenli kod bloklari ile ekip ¢alismasina

uygun, okunabilir yazilim gelistirme disiplini edinilir.

Sabitlerin Yonetimi: Baglant1 dizeleri ve islem tiplerinin merkezi yapilarda tanimlanmasiyla,

projenin bakiminin ve giincellenmesinin kolaylastirilmasi amaglanir.

Mantiksal Soyutlama: Veritabani karmasikliginin arayiizden gizlenmesi (Abstraction) yoluyla

katmanlt mimari mantig1 kavranir.




